PAGE  
48
Елькина С. Л. 


Муниципальное образовательное учреждение дополнительного образования детей 

«Центр развития творчества детей и юношества»

Основы создания сайта
Методическое пособие.

                                                    Составитель: Елькина Светлана Леонидовна, 

педагог высшей квалификационной категории.

2012 год

Пояснительная записка.

Сегодня уже не нужно говорить о популярности Интернет и такого его известного сервиса как WWW. Размещение информации в глобальной сети Интернет имеет огромное значение для развития и продвижения любой сферы деятельности человека. Всемирная паутина World Wide Web (WWW)  соткана из Web-станиц, которые создаются с помощью так называемого языка разметки гипертекста HTML (HyperText Markup Language). Данное методическое пособие посвящено основам языка HTML и основам создания сайта, начиная от постановки задачи и заканчивая размещением сайта в Интернет и его продвижением в глобальной сети. 
Данное методическое пособие рассчитано на слушателей, владеющих компьютером на уровне операционной системы и офисных программ. Предварительный опыт в создании сайтов не обязателен, но приветствуется.

Работа с данным  методическим пособием рассчитано на 32 академических часа, с учётом самостоятельной работы. Первые 16 часов займёт работа с первой частью пособия «Основы HTML», следующие  4 часа – самостоятельное создание своего маленького учебного сайта по разработанному заданию. Затем 8 часов – работа с второй частью «Стилевая вёрстка сайта» и последние 4 часа – переделка созданного ранее сайта с учётом стилевой вёрстки.

Цель подобных занятий: приобретение учащимися практических навыков в создании своих небольших сайтов с помощью программы для создания сайтов HomeSite, освоение основных технологий по размещению и продвижению сайтов в Интернет.

Ожидаемые результаты: создание небольшого учебного сайта, созданного по технологии стилевой вёрстки, и размещение его в сети Интернет.

Условия реализации: для работы необходимо предварительно обеспечить данным методическим пособием каждого слушателя, так как в нём изложены весь теоретический материал и представлены практические задания, выполнение которых позволит получить практический навык в освоение языка HTML и создании сайта. Изучение данного материала вполне может быть самостоятельным, если слушатель имеет достаточный опыт работы с офисными и программами и операционными системами. А так же необходимо соответствующее программное обеспечение – программа для создания сайтов HomeSite, программа для создания стилевых файлов – TopStyle, любой браузер, например, Internet Explorer. Желательно наличие файлового менеджера Total Commander для освоения одного из вариантов размещения и обновления версий сайта в Интеренет.
Сложности освоения материала могут быть связаны с уровнем подготовки слушателей  в пользовательской области знания компьютера. 
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1. Создайте на диске С:\HTML\  свою папку (в имени папки должны быть только латинские символы). Например, С:\HTML\VASYA  
2. Откройте HomeSite и наберите следующий текст: 



 <html>

 <head>
 <title>Мой первый шаг </title>
 </head>
 <body>
    Здравствуйте, это моя первая страница.
 <br>
 Добро пожаловать!
 </body>
 </html> 

3. Сохраните этот документ, присвоив ему имя index.html  (в имени файла  должны быть только латинские символы). 
С:\HTML\VASYA\index.html 
4. Откройте  Internet Explore (не закрывайте HomeSite). 
Файл-Открыть-кнопка Обзор - Ваш документ (С:\HTML\VASYA\index.html). 

Если Вы что-то изменили в Вашем *.html документе в HomeSite, то СОХРАНИЕ эти изменения здесь, а затем ОТКРОЙТЕ Internet Explorer и нажмите кнопку ОБНОВИТЬ (тоже самое касается других браузеров). Если изменений не видно, то это значит, что вы где-то что-то неправильно написали, или забыли сохранить документ. 

Html – это не язык программирования, он предназначен для разметки текстовых документов (т.е. для форматирования текста). То, как будет выглядеть ваш текст, определяют метки (tags или тэг). 
Пример тэга: <br> (перенос текста на другую строку, что-то вроде Enter).
Т.е. все, что находится между < и > - это тэг. Текст, не находящийся между такими скобками < > - весь виден, при просмотре в браузере. 
<html> - этот тэг должен открывать документ. Если есть открывающий тэг, то должен быть и закрывающий:  </html> 
И так всегда по умолчанию. Некоторые тэги, вроде <br>, не требуют закрывающего тэга.

<head> </head> - голова документа, здесь располагается что -то вроде служебной информации. Например, <title> - заголовок. Текст, заключённый в тэг  <title>, отображается в заголовке окна браузера.  Откройте Internet Explore с Вашим документом и посмотрите на заголовок окна. 
<body> </body> - тело документа. Здесь -  непосредственное содержание документа.

ЦВЕТ.

Изменение цвета текста.

5. Измените цвет текста «Добро Пожаловать!» в красный.  Допишите атрибут color  в тэг <font> в HomeSite:
<font color="#FF0000">Добро пожаловать!</font>.

6. Сохраните изменения в HomeSite
7.  Посмотрите изменения в Internet Explore.

8. Подставьте другие значения цветов и посмотрите изменения в Internet Explore. 

Таблица кодировки основных цветов.

	Black = "#000000"
	Green = "#008000"
	Silver = "#C0C0C0"
	Lime = #00FF00"
	Gray = "#808080"
	Olive = "#808000"
	White = "#FFFFFF"
	Yellow = "#FFFF00"

	Maroon = "#800000"
	Navy = #000080"
	Red = "#FF0000"
	Blue = "#0000FF"
	Teal = "#008080"
	Purple = "#800080"
	Fuchsia = "#FF00FF"
	Aqua = "#00FFFF"
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9. Допишите цвет текста в тэг < body > в HomeSite:

< body text="#336699"> 

10. Сохраните изменения в HomeSite.

11.   Посмотрите изменения в Internet Explore.

Изменение цвета фона.

12. Допишите цвет фона в тэг < body > в HomeSite:
<body bgcolor="#008000"> 
Обратите внимание: можно одновременно прописать в теге <body> и цвет текста в документе, и цвет фона:
<body text="#336699 bgcolor="#008000"> 


ПАРАГРАФЫ.

 Параграфы вводятся тэгом:  <p> </p> 

С помощью параграфов мы можем форматировать текст: 

	По центру
	<p align="center">текст</p> 

	По левому краю
	<p align="left">текст</p> 

	По правому краю
	<p align="right">текст</p>

	По ширине (не поддерживается старыми версиями браузеров)
	<p align="justify">текст</p>


13. Введите параграфы в Ваш документ и посмотрите изменения со всеми вариантами форматирования. 


<html>
<head>
<title>Мой первый шаг </title>
</head>
<body text="#336699" bgcolor="#808000">
<p align="center">
Здравствуйте, это моя первая страница.
<br>
<font color="#CC0000"> Добро пожаловать!</font> </p>
</body>
</html> 


14. Если не задавать параграфы текст всегда выравнивается по умолчанию по левому краю. К параграфу уже не нужен тэг <br> для переноса строки, т.к. перенос задается по умолчанию. Если Вам этот перенос не нужен -  Есть тэг альтернативный <p align="center">: 
Внесите изменения в ваш документ и посмотрите изменения:
<head>
<title>Мой первый шаг </title>
</head>
<body text="#336699" bgcolor="#008000">
<center>
Здравствуйте, это моя первая страница.
<br>
<font color="#CC0000"> Добро пожаловать!</font>  </center>
<p align="justify">
Я совсем недавно начал(а) знакомиться с виртуальной жизнью, но мне по давней традиции тоже захотелось создать свою домашнюю страничку для моих новых виртуальных друзей и знакомых, чтобы они могли посмотреть мои фотографии, почитать обо мне, черкнуть пару строчек в мою гостевую книгу. А может и просто случайный посетитель вдруг захочет познакомится со мной, и у меня появиться еще один виртуальный друг? 
</p> 
</body>
</html> 

ЗАГОЛОВКИ.

Для выделения текста используются заголовки 6-ти уровней:

<H1> текст </H1>

<H2> текст </H2>

<H3> текст </H3>

<H4> текст </H4>

<H5> текст </H5>

<H6> текст </H6>

15. Внесите изменения в ваш документ и посмотрите изменения:
…

<center>
<H2>Здравствуйте, это моя первая страница.</H2>
<br>
<font color="#CC0000"><H3> Добро пожаловать! </H3></font> </center>

…

Изменение размера текста.

Заголовки предназначены для выделения небольшой части текста (строки, фразы). НО, если надо выделить небольшой фрагмент текста, или только одно слово, при этом без переноса строки, то можно изменить размер текста в тэге <font> </font>: 
<font size="+4"> текст </font>
<font size="+3"> текст </font>
<font size="+2"> текст </font>
<font size="+1"> текст </font>
<font size="+0"> текст </font>
<font size="-1"> текст </font>
<font size="-2"> текст </font> 
                      стандартный size (по умолчанию) ="+0". 

16.  Внесите изменения в ваш документ и посмотрите изменения:
<p align="justify">
Я совсем недавно начал(а) знакомиться с виртуальной жизнью, но мне по давней традиции тоже захотелось создать свою домашнюю страничку для моих новых виртуальных друзей и знакомых, чтобы они могли посмотреть мои фотографии, почитать обо мне, черкнуть пару строчек в мою гостевую книгу. А может и просто случайный посетитель вдруг захочет познакомится со мной, и у меня появится <font size="+1"> еще один виртуальный друг? </font>
</p> 

Шрифтовые выделения.

1)     <b> Полужирный текст </b>         (или <strong>  </strong>)
2)     <i> Наклонный текст (курсив) </i> (или <em> </em>)
3)     <u> Подчеркнутый текст </u> 

4)     <tt> fixed - фиксированный шрифт </tt>  - Это шрифт с символами одинаковой ширины – моноширинный шрифт

5)     <pre> текст     (куча пробелов)     текст </pre> - Текст между <pre> и </pre> тоже фиксированный, но он не только фиксированный, но еще и выводится с точностью до пробела так, как вы его набрали, это может быть полезно, допустим, для форматирования стихотворений.

6)     <font face="ARIAL"> текст </font> - Изменение шрифта (шрифт Arial). Таким образом можно задать какой-нибудь экзотический шрифт, но его может не оказаться у Вашего посетителя, поэтому  лучше задавайте стандартные (Arial (без надсечек), Times Roman (пропорциональный), Courier (равноширинный) и другие). 
7)              <strike>  Перечёркнутый текст    <strike>             (или <s>  </s>)
8)              <hr>  - горизонтальная черта (нет закрывающего тэга). Атрибуты линии:
1) <Hr align="right"> (center или left)
2) <Hr width="30%"> (ширина линии в процентах/пикселях)
3) <Hr size="6"> (толщина линии)
4) <Hr NoShade> (отмена объемности)
5) <Hr color="#cc0000"> (цвет линии) 

9)        <sub> - нижний индекс                                          10)            <sup> -  верхний индекс
17.  Внесите изменения в ваш файл index.html и посмотрите изменения:

<hr>

<p align="justify">
Я совсем недавно начал(а) знакомиться с виртуальной жизнью, но мне по давней традиции тоже захотелось создать свою <b> домашнюю страничку </b> для моих новых <i> виртуальных </i> друзей и знакомых, чтобы они могли посмотреть мои фотографии, почитать обо мне, черкнуть пару строчек в мою гостевую книгу. А может и просто случайный посетитель вдруг захочет <u> познакомится </u> со мной, и у меня появится <font size="+1"> еще один виртуальный друг? </font>

<hr>   </p> 

!!! К одному фрагменту текста может применятся сразу несколько тэгов: 
<tt><b><i> текст </i></b></tt>

Комментарии

<!-- Все что находится здесь считается комментарием -->
Специальные символы

В ряде случаев необходимо отобразить символы, которые отсутствуют на клавиатуре и/или в кодовой таблице выбранной кодировки страницы. В этом случае необходимо использовать амперсанд-подстановки. Наиболее важные из них приведены в таблице.

	Символ
	Подстановка
	Описание

	<
	&lt;
	Левая угловая скобка (знак меньше)

	>
	&gt;
	Правая угловая скобка (знак больше)

	"
	&quot;
	Прямая кавычка (знак дюйма)

	&
	&amp;
	Амперсанд

	
	&nbsp;
	Неразрывный пробел

	©
	&copy;
	Знак авторского права

	®
	&reg;
	Зарегистрированная торговая марка

	§
	&sect;
	Знак параграфа


Задание.

1. Создайте следующую страничку и сохраните её под именем str1.html в вашей папке.

Это полужирный шрифт.

Это курсив.

А здесь текст полужирный и курсивный.

Шрифт размера 1.

Шрифт размера 2.

Шрифт размера 3.

Шрифт размера 4.

Шрифт размера 5.

А это зелёный моноширинный текст.

А это красный перечёркнутый текст.

А это текст, отформатированный по центру.

А это текст, отформатированный по правому краю.

А   это  текст,   отформатированный  по  ширине, синего цвета и курсивный и шрифт  Arial.

А  это  текст шрифта Verdana и Заголовок 1.

А  это  текст шрифта Monotype Corsiva и Заголовок 2.

H2O – формулы воды.

X2+Y2=S2 – математическая формула.

1000102 – число в двоичной системе счисления.

&  - Амперсанд          ® - Зарегистрированная торговая марка

Copyrigth © Вася Пупкин 2006

Маркированные и нумерованные списки

В стандарте HTML поддерживается несколько типов списков. Наиболее часто употребляемые это маркированные (<ul>) и нумерованные (<ol>)списки. 

<li> - пункт списка.

Списки являются более сложной конструкцией, чем абзацы, т.к. включают в себя как теги самого списка, так и теги входящих в него элементов.

1. Создайте на новой  страничке str2.html следующие списки: 

1) маркированный список:

<ul>

<li>Физика</li>

<li>Математика</li>

<li>Химия</li>

</ul>

2) нумерованный список:

<ol>

<li>Бананы</li>

<li>Яблоки</li>

<li>Груши</li>

<li>Апельсины</li>

</ol>

3) вложенные и при этом смешанные списки:

<ol>

<li>Физика</li>

<li>Математика</li>

    <ul>

    <li>Арифметика</li>

    <li>Алгебра</li>

    <li>Геометрия</li>

    </ul>

<li>Химия</li>

</ol>

Для маркированного списка

1)  <ul type="disk">   - По умолчанию
2)  <ul type="circle">  - Полый кружок
3)  <ul type="square">  - Квадратик
Для нумерованного списка
1)  <ol type="1">
2)  <ol type="i">
3)  <ol type="I">

4)      <ol type="a">
5)      <ol type="A">

Чтобы отступ (табуляция) был больше надо вкладывать тэг <ul> в самого себя: 
<ul><ul>Два отступа</ul></ul>
<ul><ul><ul>Три отступа</ul></ul></ul>

2. Внесите изменения в Ваш файл str2.html, маркированный список пометьте полым кружком, а нумерованный список – римскими цифрами (I , II, III, IV).  Каждый другой список сделайте с большим отступом, чтобы они оказались не друг под другом, а наискосок.  

Задание.

2. Создайте следующую страничку и сохраните её под именем str3.html в вашей папке. Соблюдайте все шрифтовые выделения и форматирование.

Пример маркированного списка.

Знаки зодиака.

· Овен.

· Телец.

· Близнецы.

· Рак.

· Лев.

· Дева.

· Весы.

· Скорпион.

· Стрелец.

· Козерог.

· Водолей.

· Рыбы.

Пример нумерованного списка.
Наиболее яркие звёзды, видимые с Земли.

A. Сириус.

B. Канопус.

C. Арктур.

D. Альфа Центавра.

E. Вега.

F. Капелла.

G. Ригель.

H. Процион.

I. Ахернар.

J. Бета Центавра.

K. Бетельгейзе.

L. Альдебаран.

M. Мицар.

N. Полярная.

Список определений.

<DL>

     <DT> Термин 

            <DD> Определение термина

</DL>

В тексте после тэга <DT> не могут использоваться элементы уровня блока (например, <P>  </P>, <H1> </H> .. <H6> </H>).

1. Создайте следующую страничку и сохраните её под именем str4.html в вашей папке. Просмотрите пример использования списка определений.

<html>

<head>


<title>Пример списка определений</title>

</head>

<body>

<dl>

<center>

<h3>Классификация типичных темпераментов человека, <br>

основанная на воззрениях Гиппократа</h3>

</center>


<dt>Флегматик


<dd>Пассивный, очень трудоспособный, медленно приспосабливающийся;<br>


настроение устойчивое, мало поддаётся внешнему влиянию;<br>вялость эмоциональных реакций и медленность в волевой деятельности<br><br>


<dt>Сангвиник


<dd>Активный, энергичный, легко приспосабливающийся;<br>


живость и подвижность эмоциональных реакций, быстрота и сила волевых проявлений<br><br>


<dt>Холерик


<dd>Активный, очень энергичный, настойчивый;<br>порывистось и сила эмоциональных реакций,  бурные волевые проявления<br><br>


<dt>Меланхолик


<dd>Пассивный, легко утомляющийся, тяжело приспосабливающийся;<br>слабость волевых проявлений и преобладание подавленного настроения, неуверенность в себе

</dl>

</body>

</html>

Ссылки

Только благодаря гипертексту Интернет стал таким, каким мы его знаем. Важную роль в создании гипертекстовых страниц играют ссылки. Ссылки бывают относительными - тогда местоположение странички, на которую она ссылается, рассчитывается относительно исходной страницы:

<a href="page_2.htm">Перейти на вторую страницу</a>

... и абсолютными - в этом случае ссылка должна включать в себя полный URL странички:

<a href="http://www.yandex.ru/">Поисковая система "Yandex"</a>

Мы также можем сослаться на конкретное место в странице. Для этого предварительно необходимо пометить нужный фрагмент при помощи якоря:

<a name="section_1"> </a>

<p>Здесь начинается фрагмент текста, на который мы хотим сослаться </p>

А затем мы можем сослаться на этот фрагмент, используя символ решетки (#):

<a href="#section_1"> Перейти к 1-му фрагменту </a> на этой же странице</p>

Изменение цвета ссылки:

link - цвет ссылки, alink - цвет активной ссылки (нажатой), vlink - цвет уже посещенной ссылки.

Атрибут ссылки target="_blank" - указывает на то, что документ,  на который ведет ссылка, откроется в новом окне браузера. По умолчанию документ открывается в том же окне.

1. Внесите следующие изменения в Ваш файл str4.html:

<body>

<p>Если Вы не хотите читать о человеческих темпераментах, щёлкните 

<a href="#section_1">здесь </a> </p>

……

……

<br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br><br>

<a name="section_1"> 

Приветствую Вас! Зря Вы не прочитали очень полезную информацию!!!

</a>

</body>

2. Создайте в своей папке новый файл myphoto.html, в который Вы в дальнейшем вставите свои фотографии.
3. Внесите следующие изменения в Ваш первый файл index.html:

<body text="#336699" bgcolor="#008000" alink="#600000" vlink="#CC0000">

……

……

А это моя <a href=" myphoto.html " target="_blank" > фотогалерея  </a>

</body>

Задание.

3. Создайте следующую страничку и сохраните её под именем str5.html в вашей папке.

Соблюдайте все шрифтовые выделения и форматирование. Сделайте ссылки на слове «здесь» на ваши предыдущие файлы str1.html – шрифтовые выделения, str2.html – списки (1 файл), str3.html – списки (2 файл), str4.html – списки определений.

Работа со ссылками.

Если Вы хотите посмотреть как надо работать со шрифтовыми выделениями – щёлкните здесь.

Если Вы хотите посмотреть как надо работать со списками – щёлкните здесь или здесь.

Если Вы хотите посмотреть как надо работать со списками определений – щёлкните здесь.

Вставка графики.

Перед тем, как добавить изображение на страничку, его необходимо предварительно подготовить. Изображение должно быть в формате GIF, JPEG или PNG. В формате GIF или PNG удобно сохранять рисованную графику, а также скриншоты программ, в то время как формат JPEG используется для сохранения фотографий. Вставка изображения в текст производится при помощи следующей конструкции:

<img   src="picture.gif"    width="150"    height="50"    border="0"   alt="Картинка">

Необходимо обязательно указывать ширину  width и высоту  height  изображения, т.к. это позволяет браузеру начать отрисовку изображения, не дожидаясь его полной загрузки, и рамку вокруг картинки border. Также очень важно в атрибуте alt указать альтернативный текст для изображения - для тех случаев, когда по каким-либо причинам графика на страничке недоступна, этот текст будет отображаться рядом с курсором мыши при наведении его на картинку.

Мы можем задать обтекание изображения текстом слева  - left,  справа – right, сверху –top, посередине – middle, снизу – bottom (по умолчанию). Для этого используется атрибут align:
<img  src="picture.gif"  align="left"  width="150"  height="50"

border="0" alt="Изображение выровнено влево с обтеканием">

<p>Этот текст будет обтекать изображение, которое разместится 

слева от него.</p>


 Наш пример говорит о том, что картинка лежит в том же каталоге (директории, папке), в которой лежит и наш документ. Если картинка лежит в поддиректории то ссылка на неё будет выглядеть так: 
<img src="/my/ picture.gif"> 

Если картинка лежит на уровень выше, а документ находится в поддиректории, то ссылка на неё будет такой: 
<img src="../ picture.gif">


Для вашего удобства кладите картинку в ту же директорию, что и документ, тогда путаницы будет меньше. 
Кроме атрибута align существует еще несколько атрибутов: 

1) - <img src="pr1.png"  Vspace="10"> - - задает расстояние в пикселях между текстом и рисунком по вертикали.
2) - <img src="pr1.png" Hspace="30"> - задает расстояние в пикселях между текстом и рисунком по горизонтали.
1. Отсканируйте несколько Ваших фотографий и сохраните их под именами photo1.jpg, photo2.jpg, photo3.jpg и т. д. в Вашей папке.
2. Откройте Ваш первый файл С:\HTML\VASYA\index.html в программе HomeSite  и внесите следующие изменения:

<p align="justify">
<img src="photo1.jpg" width="150"    height="50"    border="0"    align="left" HSPACE=30 VSPACE=5 alt="моя фотография"> 

Я совсем недавно начал(а) знакомиться с виртуальной жизнью, но мне по давней традиции тоже захотелось создать свою <b> домашнюю страничку </b> для моих новых <i> виртуальных </i> друзей и знакомых, чтобы они могли посмотреть мои фотографии, почитать обо мне, черкнуть пару строчек в мою гостевую книгу. А может и просто случайный посетитель вдруг захочет <u> познакомится </u> со мной, и у меня появится <font size="+1"> еще один виртуальный друг? </font>

<hr>   <br><br> 

На фотографии изображен(а) я. Качество картинки не очень хорошее, к сожалению, поэтому она не четкая и разглядеть черты моего лица немного проблематично. Но в целом заметно, что я вполне ничего <br><br> Если ты так тоже думаешь, то давай как-нибудь встретимся, поболтаем, чайку попьем в кафешке? Кто знает, может быть мы и в реальной жизни станем друзьями.
</p> 

А это моя <a href=" myphoto.html "> фотогаллерея  </a>

</body>
</html> 


3.  Откройте Ваш файл myphoto.html и вставьте туда все Ваши фотографии, начиная с photo2.jpg.
------------------------------------------------------------------------
Картинку можно сделать фоном документа. Это прописывает атрибут Background в открывающем тэге <body>: 


<body background="fon.jpg"> 

------------------------------------------------------------------------
4. Найдите какую-нибудь картинку для фона Вашего файла index.html и внесите изменения в этот файл index.html:
<body text="#336699" alink="#600000" vlink="#CC0000" background="fon.jpg"> 

Задание.

1 . Создайте следующую страничку и сохраните её под именем str6.html в вашей папке. Сделайте ссылки на картинках на соответствующие файлы в ней.
Это картинка №1. Если Вы кликните по ней, то попадёте на мою домашнюю страничку.


Это картинка №2. Если Вы кликните по ней, то попадёте на мою страничку с фотографиями.


Таблицы.


 Таблицы должны применяться только для оформления табличных данных. Таблица имеет сложную структуру и очень важно, чтобы все открытые теги были корректно закрыты.

<table width="100%"> 

<caption> Название таблицы </caption>

    <tr>                                      ( строчка таблицы
        <th>Заголовок 1-го столбца</th>    (столбец (ячейка) таблицы,
        <th>Заголовок 2-го столбца</th>   выделенная как подзаголовок 

    </tr>

    <tr>

        <td>Содержимое ячейки</td>         (столбец (ячейка) таблицы
        <td>Содержимое ячейки</td>

    </tr>

</table>

1. Создайте следующий файл str7.html в вашей папке.
<html>

<head>


<title>Работа с таблицами</title>

</head>

<body>

<h1>Работа с таблицами</h1>

<table>
<tr>
<td bgcolor="#FFCC33">1x1</td>
<td bgcolor="#336699">1x2</td>
<td bgcolor="#FFCC33">1x3</td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#336699">2x1</td>
<td bgcolor="#FFCC33">2x2</td>
<td bgcolor="#336699">2x3</td>
</tr>
</table>

</body>

</html>

В таблице можно объединять ячейки по горизонтали или по вертикали. Это делается при помощи атрибутов colspan или rowspan соответственно. При этом значение атрибута указывается в самой левой и/или верхней ячейки. Объединенная ячейка имеет ширину равную сумме ширин исходных ячеек.

...

<td colspan="3">Объединение трех ячеек по горизонтали</td>

...

<td rowspan="2">Объединение двух ячеек по вертикали</td>

...
2. Внесите в Ваш файл str7.html следующие изменения:
<table>

<tr>

<td bgcolor="#FFCC33" colspan="3">1x1</td>

</tr>

<tr>

<td bgcolor="#336699" rowspan="2">2x1</td>

<td bgcolor="#FFCC33">2x2</td>

<td bgcolor="#336699">2x3</td>

</tr>

<tr>

<td bgcolor="#336699">3x2</td>

<td bgcolor="#FFCC33" >3x3</td>

</tr>

</table>

В каждой ячейке (столбце) могут находится и картинки, и текст, и даже таблицы (в этом случае они называются - вложенные таблицы). И тэги, которые мы применяем для форматирования текста - все те же.

В таблице можно задать для ячеек и для всей таблицы:

Высоту -  height= "35" или "50%" – в пикселях или процентах
Ширину -  width="50" или "40%"  – в пикселях или процентах 

Выравнивание горизонтальное   - align="center" - в центре
 align="right"   - справа
 align= "left"     - слева
Выравнивание вертикальное  -    valign="middle"  - в центре

valign="top"  - сверху

valign="bottom" - снизу
 Пространство между содержимым ячейки и ее границами - cellpadding="5"
Пространства между ячейками таблицы                                  -  cellspacing="0"

Рамка для таблицы - border="3"  Цвет рамки - bordercolor="#000000">
3. Внесите в Ваш файл str7.html следующие изменения:
<table cellpadding="20" cellspacing="10" border="3" >

<tr>

<td bgcolor="#FFCC33" colspan="3" height="100" width="200" valign="top"><center>1x1</center></td>

</tr>

<tr>

<td bgcolor="#336699" rowspan="2"><center>2x1</center></td>

<td bgcolor="#FFCC33"  height="50" width="100"  valign="middle"><center>2x2</center></td>

<td bgcolor="#336699"  valign="middle"><center>2x3</center></td>

</tr>

<tr>

<td bgcolor="#336699" height="80" width="100" valign="bottom"><center>3x2</center></td>

<td bgcolor="#FFCC33" valign="bottom"><center>3x3</center></td>

</tr>

</table>

Прорисовка рамок таблицы.

Параметр FRAME тэга <TABLE>  - прорисовка внешних рамок:

FRAME=”BOX” или “BORDER” – рамка со всех 4-х сторон

FRAME=”ABOVE” – только с верхней стороны
FRAME=”BELOW” – только с нижней стороны
FRAME=”HSIDES”  - только нижняя и верхняя
FRAME=”VSIDES”  - левая и правая сторона

FRAME=”LHS”        -  только с левой стороны
FRAME=”RHS”        - только с правой стороны

FRAME=”VOID”      - таблица без внешних рамок
Параметр RULES тэга <TABLE>- прорисовка внутренних рамок :

RULES=”ALL”         -  рисуются все внутренние линии
RULES=”GROUP”  -   рисуются только линии, разделяющие группы
RULES=”ROWS”    -  рисуются только линии, разделяющие строки
RULES=”COLS”     -  рисуются только линии, разделяющие столбцы
RULES=”NONE”     -  внутренние линии не рисуются

4. Внесите в Ваш файл str7.html  изменения, экспериментируя с прорисовкой внешних и внутренних рамок таблицы:

Вложенные таблицы.

	С каждым днем в интернете появляется все больше бяк и бук. Это особенные существа, роль которых в развитии современного общества не понятна, но тем не менее само их присутсвие заметно. Буки и бяки требуют особого обращения к себе, если обращаться к ним как к нормальным человеческим особям, то вы поняты не будете.
	 
	Вот таблица, которая показывает сколько бук, бяк и других обитает в интернете:

буки

65% населения

бяки

20% населения

др.

15% населения



За сим все 


4. Создайте файл str8.html в Вашей папке, чтобы получить выше показанную таблицу:
<html>

<head>

<title>Работа с вложенными таблицами</title>

</head>

<body>

<h1> Работа с вложенными таблицами </h1>

<table >

<tr>

<td width="200" valign="top" bgcolor="#C0C0C0" align="center">С каждым днем в интернете появляется все больше бяк и бук. Это особенные существа, роль которых в развитии современного общества не понятна, но тем не менее само их присутствие заметно. Буки и бяки требуют особого обращения к себе, если обращаться к ним как к нормальным человеческим особям, то вы поняты не будете.</td>

<td width="10" background="#C0C0C0">&nbsp;</td>

<td width="200" valign="top" bgcolor="#00FFFF" align="center">Вот таблица, которая показывает сколько бук, бяк и других обитает в интернете:<br><br>

<table cellspacing="3">

<tr>

<td width="50" bgcolor="#808000">буки</td><td bgcolor="#C0C0C0">65% населения</td>

</tr>

<tr>

<td width="50" bgcolor="#808000">бяки</td><td bgcolor="#C0C0C0">20% населения</td>

</tr>

<tr>

<td width="50" bgcolor="#808000">др..</td><td bgcolor="#C0C0C0">15% населения</td>

</tr>

</table>

<br><br>

За сим все</td>

</tr>

</table> 

</body>

</html>

Задание.

1. Создайте в Вашей папке следующий файл str9.html, в котором вставлена таблица, обтекающая текстом:

	Наиболее употребительные мужские имена взрослого населения Санкт-Петербурга

	· Абрам

· Александр

· Алексей

· Альберт

· Анатолий

· Андрей

· Борис

· Вадим

· Валентин

· Валерий

· Василий

· Виктор

· Виталий

· Владимир

· Владислав

· Вячеслав

· Геннадий

· Георгий

· Герман

· Григорий

· Дмитрий
	· Евгений

· Ефим

· Иван

· Игорь

· Илья

· Константин

· Лев

· Леонид

· Михаил

· Николай

· Олег

· Павел

· Пётр

· Роман

· Семён

· Сергей

· Станислав

· Эдуард

· Юрий

· Яков




2. Создайте в Вашей папке следующий файл str10.html, в котором вставлена таблица, содержащая вложенные таблицы:

Города Ленинградской области

Н – население города (тыс. жит. 1992 г.)
Р- расстояние от Санкт-Петербурга (км)

	Города – подчинённые Санкт-Петербургу
	Города областного подчинения
	(продолжение таблицы)

	Город
	Н
	Р
	Город
	Н
	Р
	Город
	Н
	Р

	Зеленогорск
	13,6
	50
	Бокситогорск
	21,6
	245
	Любань
	4,7
	85

	Колпино
	144,6
	26
	Волхов
	50,3
	122
	Новая Ладога
	11,2
	141

	Крондшадт
	45,2
	48
	Всеволжск
	32,9
	24
	Отрадное
	22,9
	40

	Ломоносов
	42,0
	40
	Выборг
	80,9
	130
	Пикалёво
	25,1
	246

	Павловск
	25,4
	30
	Высоцк
	1,0
	159
	Подпорожье
	23,1
	285

	Петродворец
	83,8
	29
	Гатчина
	80,9
	46
	Приморск
	6,7
	137

	Пушкин
	95,1
	24
	Ивангород
	11,9
	147
	Приозёрск
	20,5
	145

	Сестрорецк
	34,9
	35
	Каменогорск
	5,9
	157
	Светогорск
	15,8
	201

	Все города, подчинённые администрации Санкт-Петербурга, имеют прямые городские телефонные номера
	Кингисепп
	51,5
	157
	Сланцы
	42,6
	192

	
	Кириши
	53,8
	115
	Сосновый Бор
	57,6
	81

	
	Кировск
	23,8
	55
	Тихвин
	72,0
	200

	
	Лодейное Поле
	27,3
	244
	Тосно
	33,8
	53

	
	Луга
	41,8
	139
	Шлиссельбург
	12,5
	64


Фреймы.

Фреймы позволяют нам открыть в окне браузера - не один, а сразу несколько документов (допустим, документ menu.html, который содержит меню, logo.html - документ, который содержит логотип, шапку страницы, и content.html - документ с непосредственным содержанием нашего сайта).

<html>
<head>
<title>Хождение по фреймам</title>
<frameset></frameset>
</head>
</html>
Прежде, чем что-нибудь предпринимать дальше, надо решить по какому принципу мы будем размещать наши документы, и вообще, какие документы мы будем показывать посетителю одновременно.

Расположить мы можем это по разному, вот для примера четыре варианта из множества возможных: 

[image: image1.png]logo

logo

content

menu] content
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1. Создадим такой вариант: 

[image: image2.png]content





1) Создайте в Вашей папке следующий файл  frame.html
<html>
<head>
<title>Хождение по фреймам</title>
<frameset rows="100,*,150">
<frame src="logo.html">
<frame src="content.html">
<frame src="menu.html">
</frameset>
</head>
</html>
2) Создайте в Вашей папке следующий файл  logo.html
<html>

<head>


<title>logo</title>

</head>

<body>

<h1>logo</h1>

</body>

</html>

3) Создайте в Вашей папке следующий файл  content.html
<html>

<head>


<title>content</title>

</head>

<body>

<h1>content</h1>

</body>

</html>

4) Создайте в Вашей папке следующий файл  menu.html
<html>

<head>


<title>menu</title>

</head>

<body>

<h1>menu</h1>

</body>

</html>

5) Сделайте следующие изменения в вашем файле frame.html и посмотрите, что получится:

<frameset cols="100,150,*">

2. Мы создали такой вариант: 
[image: image3.png]wuajuos
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!!! Мы можем делить окно браузера либо на ряды, либо на колонки. При помощи rows мы разбиваем окно на ряды и задаем какую высоту будет иметь каждый ряд, при помощи cols разбиваем окно на колонки и задаем какую ширину будет иметь каждая колонка. 
Одновременно эти параметры использовать нельзя. 
Ширина и высота могут задаваться не только в пикселях, но и в процентах от общей ширины (высоты) окна:  <frameset cols="10%,15%,75%">

3. Создадим такой вариант: 

[image: image4.png]menu] content





6) Сделайте следующие изменения в вашем файле frame.html и посмотрите, что получится:

<html>
<head>
<title>Хождение по фреймам</title>
<frameset rows="100,*">
<frame src="logo.html">
      <frameset cols="150,*">
         <frame src="menu.html">
         <frame src="content.html">
      </frameset>
</frameset>
</head>
</html>

4. Создайте самостоятельно такой вариант: 

[image: image5.png]logo

menufcontent





Параметры тэга <frame>
Scrolling – наличие (отсутствие) полосы прокрутки во фрейме.

Scrolling =”no “- будет полосы прокрутки нет;

Scrolling =” yes “- полоса прокрутки будет всегда;

 Scrolling =” auto “ - полоса прокрутки появиться только тогда, когда она нужна. 


Параметр scrolling="auto", можно не прописывать, т.к. если параметр scrolling не задан, то полоса прокрутки появиться, если она нужна, а если нет - ее не будет. 

Border  -  рамки между фреймами. 

Border="0" – рамки нет. 

Marginheight  - определяет ширину (в пикселах) верхнего и нижнего полей фрейма.

Marginwidth - определяет ширину левого и правого полей фрейма.
7) Сделайте следующие изменения в вашем файле frame.html и посмотрите, что получится:

<html>
<head>
<title>Хождение по фреймам</title>
<frameset cols="100,*" border="0">

<frameset rows="100,*">
<frame src="logo.html" scrolling="no" marginwidth="0" marginheight="0">
<frame src="menu.html">
</frameset>
<frame src="content.html">

</frameset>
</head>
</html>

Открытие ссылок файла одного фрейма в другом фрейме.

Сделаем так, чтобы ссылка из меню открылась не в том фрейме, где меню, а во фрейме с основным содержанием, а меню осталось в нетронутом виде.

8) Сделайте следующие изменения в вашем файле menu.html:

<html>

<head>


<title>menu</title>

</head>

<body>

<h1>menu</h1>

<a href="content.html" target="window-1">Главная</a>
<a href="tumki.html" target="window-1">Тумки</a>
<a href="bumki.html" target="window-1">Бумки</a>
<a href="tururumki.html" target="window-1">Турурумки</a>
<a href="tra-la-la.html" target="window-1">Траляля</a> </body>

</html>

9) Создайте в Вашей папке следующие файлы tumki.html, bumki.html, tururumki.html, tra-la-la.html, в которых в качестве текста напишите соответствующие слова, оформленные тэгом – заголовок 1.

10) Сделайте следующие изменения в вашем файле frame.html и посмотрите, что получится :

<html>
<head>
<title>Хождение по фреймам</title>
<frameset cols="100,*" border="0">
<frameset rows="100,*">
<frame src="logo.html" scrolling="no" marginwidth="0" marginheight="0">
<frame src="menu.html">
</frameset>
<frame src="content.html" name="window-1">
</frameset>
</head>
</html>

Теперь, все ссылки открываются в нужном нам фрейме, а меню никуда не исчезает.

11) Создайте в Вашей папке следующий файл  frame1.html
<html>

<head>


<title> Использование фреймов</title>

</head>

<frameset cols=2*,*,*>

<frame src="frame_a.html" Name="A">
<frame src="11.html" Name="B">
<frame src="22.html" Name="C">
</frameset>

</html>

12) Создайте в Вашей папке следующий файл  11.html
<html>

<head>


<title>Фрейм В</title>

</head>

<body>

Текст фрейма В

</body>

</html>

13) Создайте в Вашей папке следующий файл  22.html
<html>

<head>


<title> Фрейм С</title>

</head>

<body>

Текст фрейма С

</body>

</html>
14) Создайте в Вашей папке следующий файл  frame_a.html
<html>

<head>


<title>Документ для фрейма А</title>

</head>

<body>

<A href="test.html" target="B"> 1. Загрузка документа во фрейм А</A><p>

<A href="test.html" target="C"> 2. Загрузка документа во фрейм С</A><p>

<A href="test.html" target="D"> 3. Загрузка документа во фрейм D</A><p>

<A href="test.html" target="_blank"> 4. Загрузка документа в новое окно</A><p>

<A href="test.html" target="_top"> 4. Загрузка документа в полное окно</A><p>

<A href="test.html" target="_self"> 5. Загрузка документа в текущий фрейм</A>

</body>

</html>




15) Создайте в Вашей папке следующий файл  test.html
<html>

<head>


<title> Тест С</title>

</head>

<body>

ТЕСТ
</body>

</html>
16) Откройте ваш файл frame1.html и посмотрите работу ссылок фрейма А.

Задание.

1. Создайте в Вашей папке следующий файл  frame2.html, в котором в соответствующих фреймах, расположенных во втором ряду, будут открываться файлы с Вашими фотографиями. 


Навигационные карты.

Можно сделать так, чтобы при нажатии на разные области (части) одной и той же картинки, вы попадали на разные страницы, это называется - навигационная карта.

Тэг <Map> -  задаёт Навигационные карты. Тэг <Map> включает себя тэг(и) <Area>, которые определяют геометрические области внутри карты и ссылки, связанные с каждой областью (т.е. куда вы попадете при нажатии на какую-либо часть нашей карты). 

<map>
<area ...>
<area ...>
...
<area ...>
</map>

Создадим такую картинку. №1 – часть картинки с первой ссылкой, №2 -  часть картинки со второй ссылкой.

[image: image6.png]Nel
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Параметр shape - определяет форму области: 

shape="rect" – прямоугольник;

shape="circle" – круг;

shape="poly" – многоугольник. 
Для нашего примера: 

<map>
<area shape="rect">
</map>

Параметр coords - определяет координаты (положение геометрической формы). Число координат и порядок их значений зависят от выбранной  формы.

Порядок записи координат для параметра coords следующий: 

<area shape="rect" coords="x1,y1,x2,y2">

1. Найдите на дисках файлы *.jpg и скопируйте понравившиеся вам 2 файла в Вашу папку.

2. Создайте в Вашей папке  файл MAP.HTML, вставив туда Ваши найденные две картинки (в примере имя первой  картинки  kartinka.jpg). Файл kartinka.jpg сделаем навигационной картой с прямоугольными областями: х1=10; y1=10; x2=50; y2=50. Ссылка по этой области будет в примере на файл drugoy_document.html.
3. Теперь пропишем, куда будет ссылаться наша область, для этого нам понадобится параметр href. Внесите изменения в Ваш файл MAP.HTML:
<map>
<area href="drugoy_document.html" shape="rect" coords="10,10,50,50">
</map>

4. Нужно еще указать имя карты и связать ее с картинкой: у тэга <Map> есть параметр name - имя карты (назовем карту - karta1). 

Для карты мы можем прописать ALT для каждой области. Внесите изменения в Ваш файл MAP.HTML:
<map name="karta1">
<area href="drugoy_document.html" shape="rect" coords="10,10,50,50" alt=”Первый прямоугольник” >
</map>

5. Чтобы связать карту с картинкой, надо использовать атрибут usemap="#имя_карты" для картинки. Внесите изменения в Ваш файл MAP.HTML:
<img src="kartinka.jpg" usemap="#karta1">

... Куча текста и всякого содержания, или ничего...

<map name="karta1">
<area href="drugoy_document.html" shape="rect" coords="10,10,50,50" alt=”Первый прямоугольник”>
</map>

6. Пропишите самостоятельно <Area> для прямоугольника №2 первой картинки. Координаты подберите сами.

7.  Пропишите самостоятельно <Area> для второй картинки. Сделайте 2 ссылки на любые ваши файлы круглой формы. Координаты подберите сами.
<area shape="circle" coords="x,y,R">

Многоугольники. 

<map>
<area shape="poly" coords="x1,y1,x2,y2,...,xN,yN">

</map>

Мы можем одновременно использовать разные области, например круг и многоугольник.

Наши области могут пересекаться, в этом случае при нажатии на область пересечения приоритет имеет область, которая указана первой (т.е. пользователь пойдет на страницу, куда она ссылается).
Задание по курсу «Основы HTML».

1.  Создайте сайт в вашей папке со следующей структурой:

Структура сайта.

1. Главная страница

2. Немного о себе

    2.1  Мои основные занятия

    2.2  Мои увлечения

3. Фотогалерея

4. Контакты 

Для хранения файлов вашего сайта в вашей папке создай папку website.

2.  Макет главной страницы такой: 

3.  Макет страницы «Немного о себе» такой: 


4.  Макет страницы «Мои основные занятия» такой: 


5.  Макет страницы «Мои увлечения» такой: 


6.  Макет страницы «Фотогалерея» такой: 


7.  Макет страницы «Контакты» такой: 


8. Макет страницы «Карта сайта» такой: (Каждый пункт списка содержания страницы является ссылкой на соответствующую страницу)

9. Тексты для страничек взяты с сайта vesna.yandex.ru, генерирующий случайный псевдофилософский текст. Эти тексты находятся в папке C:\HTML\SITE\ в следующих файлах:

	Страница
	Файл

	Главная страница
	Main.doc

	Немного о себе
	About.doc

	Контакты
	Kontakt.doc

	Мои основные занятия
	Business.doc

	Мои увлечения
	Hobby.doc


10. В качестве фотографий, которые должны быть на страничке «Фотогалерея», вставьте какие-либо графические файлы типа .jpg. И подпишите их так, как показано в примере страницы.
11. Фоновая картинка для оформления всех частей, кроме нижней, находится в папке C:\HTML\SITE\ в файле bg.gif.

12. Фоновая картинка для оформления нижней части находится в папке C:\HTML\SITE\ в файле footer.gif.
13. Вместо заголовков: Главная страница, Немного о себе, Фотогалерея, Контакты, Карта сайта – в программе POTOSHOP сделайте соответствующие графические файлы с этим заголовком, оформленные красивым цветом и шрифтом, и вставьте вместо этого заголовка в страничку этот графический файл.


Создание скелетного сайта.

1. Создайте в Вашей папке следующую файловую структуру.

Web_Pupkin  -   папка вашего сайта

About  -  папка страничек «Мои основные занятия» и «Мои увлечения»

Css      -  папка CSS файлов (стилевых файлов) и стилевых картинок

Pages   - папка всех остальных страничек главного меню

Images   -  папка картинок для страничек главного меню

2.  Создайте файл structure.txt в папке Web_Pupkin, в котором пропишите структуру Вашего сайта (файл можно создать в программах Блокнот или в HomeSite):

Структура сайта

----------------------

1. Главная страница

2. Немного о себе

  2.1 Мои основные занятия

  2.2 Мои увлечения

3. Фотогаллерея

4. Контакты

3.  Создайте файл passport.txt в папке Web_Pupkin, в котором пропишите всю основную информацию о Вашем сайте, которую потом будете дополнять, по мере размещения сайта в Интернет:

Пасспорт сайта

Название сайта:

---------------------

Сайт Васи Пупкина.

Адрес саЙта:  www.           .narod.ru

Электронный адрес сайта:             @yandex.ru

Имя разработчика: Вася Пупкин

Краткое описание сайта:

------------------------------- 

Сайт для личного позиционирования Васи Пупкина, его интересов, друзей и увлечений. 

Ключевые слова:

------------------------

Вася Пупкин, увлечения, интересы, школа, дом.

Аудитория сайта:

-----------------------

-дети в возрасте от ... до...лет

Цели и задачи сайта:

---------------------------

-представление Васи Пупкина

-информация о Васе Пупкине

-поиск интересных друзей и знакомых для Васи Пупкина

Блоки сайта:

----------------

1. Главная страница

2. Немного о себе

  2.1 Мои основные занятия

  2.2 Мои увлечения

3. Фотогаллерея

4. Контакты

Параметры FTP

--------------------

URL:  http://          .narod.ru

E-Mail:        @yandex.ru

FTP:    ftp.narod.ru

Login:  

пароль: **********

Поисковые системы и каталоги: 

--------------------------------------------

Yandex.ru - http://www.yandex.ru

Rambler.ru - http://www.rambler.ru

Google  - http://www.google.com

Счётчики
--------------

Рейтинг@mail.ru  -  http://top.mail.ru

4. Создайте следующий файл Index.html в папке Web_Pupkin (обратите внимание на комменарии, их лучше обязательно писать, чтобы не запутаться в блоках сайта):

 <html>

<head>

<title>Страничка Васи Пупкина</title>

</head>

<body>

<!-- Верхняя шапка / начало -->

<h1>Моя страничка</h1>

<!-- Верхняя шапка / конец -->

<!-- Основное меню / начало --> 

<a href="index.htm">Главная страница</a> |

<a href="pages/about.htm">Немного о себе</a> | 

<a href="pages/photo.htm">Фотогаллерея</a> |

<a href="pages/kontakt.htm">Контакты</a> |

<hr>

<!-- Меню сайта / конец  --> 

<!-- Основной текст / начало  --> 

<h2>Содержимое главной страницы</h2>

<p>Частное заполняет естественный смысл жизни. Представляется логичным, что реальная власть осмысляет класс эквивалентности. Жизнь, пренебрегая деталями, создает онтологический постмодернизм, ломая рамки привычных представлений. Структурализм дискредитирует мир. Боль категорически принимает во внимание типичный интеллект. Согласно предыдущему, современная ситуация реально контролирует объект деятельности, открывая новые горизонты. Освобождение, как принято считать, рефлектирует себя через трагический постмодернизм. Конвергенция ассоциирует смысл жизни, изменяя привычную реальность.

Смысл жизни неоднозначен. Преамбула профанирует конфликт. Созерцание дискредитирует объект деятельности, исходя из принятого мнения. Концепция откровенна. Реальная власть натурально представляет типичный класс эквивалентности. Интересно отметить, что искусство создает сложный интеллект. Представляется логичным, что универсальное транспонирует постсовременный закон внешнего мира.

</p><hr>

<!-- Основной текст / конец  --> 

<!-- Нижняя шапка / начало -->

<p>Copyright &copy; 2005 Вася Пупкин</p>

<a href="pages/sitemap.htm">Карта сайта</a>

<!-- Нижняя шапка / конец -->

</body>

</html>

5. Создайте следующий файл About.html в папке Web_Pupkin\ Pages
<html>

<head>

<title>Страничка Васи Пупкина | Немного о себе</title>

<body>

<!-- Верхняя шапка / начало -->

<h1>Немного о себе</h1>

<!-- Верхняя шапка / конец -->

<!-- Основное меню / начало --> 

<a href="../index.htm">Главная страница</a> |

<a href="../pages/about.htm">Немного о себе</a> | 

<a href="../pages/photo.htm">Фотогаллерея</a> |

<a href="../pages/kontakt.htm">Контакты</a> |

<hr>

<!-- Меню сайта / конец  --> 

<!-- Меню 2 уровня / начало --> 

<ul>

<li><a href="../about/business.htm">Мои основные занятия</a></li>

<li><a href="../about/hobby.htm">Мои увлечения</a></li>

</ul>

<!-- Меню 2 уровня / конец --> 

<!-- Основной текст / начало  --> 

<h2>Здесь будет находиться общая информация обо мне.</h2>

<p>Закон внешнего мира контролирует непредвиденный интеллект. Можно предположить, что предметность, конечно, решительно рефлектирует себя через постмодернизм. Принцип восприятия амбивалентно заполняет трагический смысл жизни. Врожденная интуиция, как принято считать, нетривиальна. Акция откровенна. Объект деятельности принимает во внимание класс эквивалентности. Искусство методологически представляет постмодернизм. Отсюда естественно следует, что представление трансформирует примитивный структурализм.

Современная ситуация подрывает из ряда вон выходящий мир. Частное, следовательно, поразительно. Конфликт порождает и обеспечивает паллиативный закон внешнего мира. Ощущение мира трогательно наивно. Отношение к современности натурально оспособляет неоднозначный класс эквивалентности. Информация, пренебрегая деталями, очевидна не для всех. Предметность индуктивно транспонирует непредвиденный принцип восприятия. Согласно предыдущему, мир, как следует из вышесказанного, реально рассматривается через конфликт.

</p>

<hr>

<!-- Основной текст / конец  --> 

<!-- Нижняя шапка / начало -->

<p>Copyright &copy; 2005 Вася Пупкин</p>

<a href="pages/sitemap.htm">Карта сайта</a>

<!-- Нижняя шапка / конец -->

</body>

</html>
6. Создайте следующий файл Photo.html в папке Web_Pupkin\ Pages
<html>

<head>

<title>Страничка Васи Пупкина | Фотогаллерея</title>

</head>

<body>

<!-- Верхняя шапка / начало -->

<h1>Фотогаллерея</h1>

<!-- Верхняя шапка / конец -->

<!-- Основное меню / начало --> 

<a href="../index.htm">Главная страница</a> |

<a href="../pages/about.htm">Немного о себе</a> | 

<a href="../pages/photo.htm">Фотогаллерея</a> |

<a href="../pages/kontakt.htm">Контакты</a> |

<hr>

<!-- Меню сайта / конец  --> 

<!-- Основной текст / начало  --> 

<h2>Здесь будут находиться мои фотографии.</h2>

<p>

<img src="images/photo1.jpg" width="200" height="180" alt="Фотография №1" align="left">

<img src="images/photo2.jpg" width="200" height="180" alt="Фотография №2" align="left">

<img src="images/photo3.jpg" width="200" height="180" alt="Фотография №3" align="bottom"><br>

<pre>      Фотография №1             Фотография №2             Фотография №3</pre><br>

<img src="images/photo4.jpg" width="200" height="180" alt="Фотография №4" align="left">

<img src="images/photo5.jpg" width="200" height="180" alt="Фотография №5" align="left">

<img src="images/photo6.jpg" width="200" height="180" alt="Фотография №6" align="bottom"><br>

<pre>      Фотография №4             Фотография №5             Фотография №6</pre>

</p>

<hr>

<!-- Основной текст / конец  --> 

<!-- Нижняя шапка / начало -->

<p>Copyright &copy; 2005 Вася Пупкин</p>

<a href="pages/sitemap.htm">Карта сайта</a>

<!-- Нижняя шапка / конец -->

</body>

</html>

7. Создайте следующий файл Kontakt.html в папке Web_Pupkin\ Pages
<html>

<head>

<title>Страничка Васи Пупкина | Контакты</title>

</head>

<body>

<!-- Верхняя шапка / начало -->

<h1>Контакты</h1>

<!-- Верхняя шапка / конец -->

<!-- Основное меню / начало --> 

<a href="../index.htm">Главная страница</a> |

<a href="../pages/about.htm">Немного о себе</a> | 

<a href="../pages/photo.htm">Фотогаллерея</a> |

<a href="../pages/kontakt.htm">Контакты</a> |

<hr>

<!-- Меню сайта / конец  --> 

<!-- Основной текст / начало  --> 

<h2>Здесь будет находиться общая информация для тех, кто хочет со мной пообщаться</h2>

<p>Напряжение непредвзято творит примитивный объект деятельности. Концепция, конечно, ассоциирует данный структурализм. Интеллект решительно профанирует трансцендентальный принцип восприятия, изменяя привычную реальность. Представляется логичным, что смысл жизни, как принято считать, раскладывает на элементы естественный конфликт, отрицая очевидное. Согласно мнению известных философов постмодернизм методологически принимает во внимание интеллект. Надо сказать, что преамбула философски рассматривается через типичный закон внешнего мира, исходя из принятого мнения. Страсть вырождена.

Визуальность дискредитирует мир. Представление рефлектирует себя через объект деятельности. Конфликт творит постмодернизм, несмотря на мнение авторитетов. Конвергенция порождена временем.

Философия представляет сложный закон внешнего мира, исходя из принятого мнения. Постмодернизм абстрактен. Объект деятельности, следовательно, индуцирует постсовременный класс эквивалентности.

</p><hr>

<!-- Основной текст / конец  --> 

<!-- Нижняя шапка / начало -->

<p>Copyright &copy; 2005 Вася Пупкин</p>

<a href="pages/sitemap.htm">Карта сайта</a>

<!-- Нижняя шапка / конец -->

</body>

</html>

8. Создайте следующий файл Sitemap.html в папке Web_Pupkin\ Pages
<html>

<head>

<title>Страничка Васи Пупкина | Карта сайта</title>

</head>

<body>

<!-- Верхняя шапка / начало -->

<h1>Карта сайта</h1>

<!-- Верхняя шапка / конец -->

<!-- Основное меню / начало --> 

<a href="../index.htm">Главная страница</a> |

<a href="../pages/about.htm">Немного о себе</a> | 

<a href="../pages/photo.htm">Фотогаллерея</a> |

<a href="../pages/kontakt.htm">Контакты</a> |

<hr>

<!-- Меню сайта / конец  --> 

<!-- Основной текст / начало  --> 

<ol>

<li><a href="../index.htm">Главная страница</a></li>

<li><a href="../pages/about.htm">Немного о себе</a></li>

<ul>

<li><a href="../about/business.htm">Мои основные занятия</a></li>

<li><a href="../about/hobby.htm">Мои увлечения</a></li>

</ul>

<li><a href="../pages/photo.htm">Фотогаллерея</a></li>

<li><a href="../pages/kontakt.htm">Контакты</a></li>

</ol>

<hr>

<!-- Основной текст / конец  --> 

<!-- Нижняя шапка / начало -->

<p>Copyright &copy; 2005 Вася Пупкин</p>

<a href="pages/sitemap.htm">Карта сайта</a>

<!-- Нижняя шапка / конец -->
</body>

</html>

9. Создайте следующий файл Business.html в папке Web_Pupkin\ About
<html>

<head>

<title>Страничка Васи Пупкина | Мои основные занятия</title>

</head>

<body>

<!-- Верхняя шапка / начало -->

<h1>Мои основные занятия</h1>

<!-- Верхняя шапка / конец -->

<!-- Основное меню / начало --> 

<a href="../index.htm">Главная страница</a> |

<a href="../pages/about.htm">Немного о себе</a> | 

<a href="../pages/photo.htm">Фотогаллерея</a> |

<a href="../pages/kontakt.htm">Контакты</a> |

<hr>

<!-- Меню сайта / конец  --> 

<!-- Меню 2 уровня / начало --> 

<ul>

<li><a href="../about/business.htm">Мои основные занятия</a></li>

<li><a href="../about/hobby.htm">Мои увлечнеия</a></li>

</ul>

<!-- Меню 2 уровня / конец --> 

<!-- Основной текст / начало  --> 

<h2>Здесь будет находится информация о моих основных занятиях.</h2>

<p>Искусство философски транспонирует постсовременный интеллект, отрицая очевидное. Конфликт, конечно, оспособляет структурализм, несмотря на мнение авторитетов. Освобождение натурально раскладывает на элементы закон внешнего мира. Смысл жизни профанирует принцип восприятия, условно. Созерцание индуктивно осмысляет трансцендентальный конфликт. Напряжение принимает во внимание постмодернизм, учитывая известные обстоятельства. Современная ситуация ассоциирует класс эквивалентности. Интеллект, в рамках сегодняшних воззрений, осмысленно означает структурализм.

Частное создает субъективный мир. Можно предположить, что конфликт заполняет примитивный постмодернизм. Наряду с этим любовь решительно профанирует закон внешнего мира. Согласно мнению известных философов представление амбивалентно индуцирует структурализм. Свобода транспонирует из ряда вон выходящий объект деятельности.

Класс эквивалентности рефлектирует себя через данный принцип восприятия. Универсальное философски контролирует постсовременный конфликт. Созерцание творит мир. Отношение к современности профанирует интеллект.

</p><hr></div>

<!-- Основной текст / конец  --> 

<!-- Нижняя шапка / начало -->

<p>Copyright &copy; 2005 Вася Пупкин</p>

<a href="pages/sitemap.htm">Карта сайта</a>

<!-- Нижняя шапка / конец -->

</body>

</html>

10. Создайте следующий файл Hobby.html в папке Web_Pupkin\ About

<html>

<head>

<title>Страничка Васи Пупкина | Мои увлечения</title>

</head>

<body>

<!-- Верхняя шапка / начало -->

<h1>Мои увлечения</h1>

<!-- Верхняя шапка / конец -->

<!-- Основное меню / начало --> 

<a href="../index.htm">Главная страница</a> |

<a href="../pages/about.htm">Немного о себе</a> | 

<a href="../pages/photo.htm">Фотогаллерея</a> |

<a href="../pages/kontakt.htm">Контакты</a> |

<hr>

<!-- Меню сайта / конец  --> 

<!-- Меню 2 уровня / начало --> 

<ul>

<li><a href="../about/business.htm">Мои основные занятия</a></li>

<li><a href="../about/hobby.htm">Мои увлечения</a></li>

</ul>

<!-- Меню 2 уровня / конец --> 

<!-- Основной текст / начало  --> 

<h2>Здесь будет находится информация о моих увлечениях.</h2>

<p>Акция амбивалентно фокусирует смысл жизни. Ощущение мира, пренебрегая деталями, непредсказуемо. Представляется логичным, что современная ситуация изоморфна времени.

Представление, конечно, означает напряженный принцип восприятия. Согласно мнению известных философов реальная власть оспособляет естественный структурализм, условно. Напряжение - это онтологический постмодернизм. Сомнение принимает во внимание класс эквивалентности. Универсальное контролирует непредвиденный закон внешнего мира. Жизнь решительно заполняет данный мир.

Согласно предыдущему, ощущение мира, как принято считать, означает субъективный конфликт. Наряду с этим частное представляет постмодернизм. Структурализм философски преобразует естественный смысл жизни. Интересно отметить, что закон внешнего мира, как следует из вышесказанного, раскладывает на элементы класс эквивалентности. Освобождение, следовательно, методологически индуцирует неоднозначный интеллект. Современная критика ассоциирует постсовременный постмодернизм, учитывая известные обстоятельства. Преамбула вырождена.

</p><hr>

<!-- Основной текст / конец  --> 

<!-- Нижняя шапка / начало -->

<p>Copyright &copy; 2005 Вася Пупкин</p>

<a href="pages/sitemap.htm">Карта сайта</a>

<!-- Нижняя шапка / конец -->

</body>

</html>

11. Теперь у Вас создан скелетный сайт без оформления. Чтобы оформить сайт нужно создать стилевой файл, в котором прописать, каким вы хотите видеть каждый блок Вашего сайта. Прежде разобьём каждую страничку на логические блоки и пропишем в каждой страничке эти блоки.

 Блоки должны быть следующие:

Пропишем в каждой страничке эти блоки на примере странички About.html (внесите в неё изменения, выделенные полужирным шрифтом):

<body>

<div id="container">

<!-- Верхняя шапка / начало -->

<div id="header">

<h1>Немного о себе</h1>

</div>

<!-- Верхняя шапка / конец -->

<!-- Основное меню / начало --> 

<div id="menu">

<a href="../index.htm">Главная страница</a> |

<a href="../pages/about.htm">Немного о себе</a> | 

<a href="../pages/photo.htm">Фотогаллерея</a> |

<a href="../pages/kontakt.htm">Контакты</a> |

<hr>

</div>

<!-- Меню сайта / конец  --> 

<!-- Меню 2 уровня / начало --> 

<div id="menu2">

<ul>

<li><a href="../about/business.htm">Мои основные занятия</a></li>

<li><a href="../about/hobby.htm">Мои увлечения</a></li>

</ul>

</div>

<!-- Меню 2 уровня / конец --> 

<!-- Основной текст / начало  --> 

<div id="content">

<h2>Здесь будет находиться общая информация обо мне.</h2>

<p>Закон внешнего мира контролирует непредвиденный интеллект. Можно предположить, что предметность, конечно, решительно рефлектирует себя через постмодернизм. Принцип восприятия амбивалентно заполняет трагический смысл жизни. Врожденная интуиция, как принято считать, нетривиальна. Акция откровенна. Объект деятельности принимает во внимание класс эквивалентности. Искусство методологически представляет постмодернизм. Отсюда естественно следует, что представление трансформирует примитивный структурализм.

Современная ситуация подрывает из ряда вон выходящий мир. Частное, следовательно, поразительно. Конфликт порождает и обеспечивает паллиативный закон внешнего мира. Ощущение мира трогательно наивно. Отношение к современности натурально оспособляет неоднозначный класс эквивалентности. Информация, пренебрегая деталями, очевидна не для всех. Предметность индуктивно транспонирует непредвиденный принцип восприятия. Согласно предыдущему, мир, как следует из вышесказанного, реально рассматривается через конфликт.

</p>

<hr>

</div>

<!-- Основной текст / конец  --> 

<!-- Нижняя шапка / начало -->

<div id="footer">

<p>Copyright &copy; 2005 Вася Пупкин</p>

<a href="../pages/sitemap.htm">Карта сайта</a>

</div>

<!-- Нижняя шапка / конец -->

</div> 

</body>

</html>
12. Такие же изменения внесите и в остальные страницы, ориентируясь на комментарии.

13. Теперь можно создать стилевой файл Main.scc в папке Web_Pupkin\ Css:

body {

    margin: 0px;                         (отступ до границы следующего блока

    padding: 0px;                        (отступ от содержимого блока до его границы

    text-align: center;                  (форматирование текста в блоке (по центру)

}

a {

    color: #2F9F2A;                   (цвет ссылки
}

a:visited {

    color: #E49C00;                    (цвет посещённой ссылки
}

/* Контейнеры

-----------------------------------------------------------------------------*/

#container {                              

    margin: auto;                                                 (отступ до границы следующего блока

    width: 800px;                                                (ширина блока (на весь экран)

   background:  url("bg.gif");                            (фоновая картинка для блока

}

/* Верхняя шапка

-----------------------------------------------------------------------------*/

#header {

    margin: 5px;                                               (отступ до границы следующего блока


width: 800px;                                            (ширина блока (на весь экран)

    height: 25px;                                               (высота блока
}

#header h1 {


margin: 0px;                    (отступ до границы следующего блока для заголовка H1


display: none;                  (отключение на экране текста для заголовка H1 (тогда 

}                                                при включении стиля текст не виден будет, а картинка 

                                                  видна вместо текста

/* Основное меню

-----------------------------------------------------------------------------*/

#menu {


margin-top: 5px;              (отступ до границы следующего блока сверху


width: 800px;                   (ширина блока (на весь экран)


float: none;                      (обтекание блока (нет)


text-align: center;            (форматирование текста в блоке (по центру)

}

#menu a {                                              (ссылки в основном меню

    font-family: Verdana, san-serif;            (гарнитура шрифта ссылки(Verdana без засечек)

    font-size: 10pt;                                      (размер шрифта ссылки

    color: #666666;                                     (цвет шрифта ссылки

    text-decoration: none;                           (подчёркивание текста ссылки (отсутствует)

}

#menu a:hover {            (ссылки в основном меню при наведении курсора мыши на них

    color: #ffffff;                                          (цвет шрифта ссылки

    background-color: A5C82D;                 (цвет фона ссылки
}

#menu2 {                            (ссылки меню второго уровня


margin-top: 10px;               (отступ до границы следующего блока сверху


margin-left: 1px;                (отступ до границы следующего блока слева


width: 170px;                     (ширина блока 


float: left;                           (обтекание блока (слева, т. е. другой блок будет справа)


text-align: left;                   (форматирование текста в блоке (по левому краю)

}

#menu2 ul {                         (списки маркированные в меню второго уровня

    margin: 0px 0px 0px 15px;         (отступ до границы следующего блока (0px –сверху, 

                                                             справа, снизу, 15px - слева

    padding-left: 0px;                       (отступ от содержимого блока до его границы слева

}

#menu2 ul li {                     (пункты маркированных списков в меню второго уровня


list-style: none;                           (способ нумерации пунктов списка (отсутствует)


border-bottom: 1px #c0c0c0;     (ширина подчёркивающей линии и её цвет

}

/* Текст странички

-----------------------------------------------------------------------------*/

#content {


margin-right: 0px;                       (отступ до границы следующего блока справа


float: right;                     (обтекание блока (справа, т. е. другой блок будет слева)

text-align: left;

(форматирование текста в блоке (по левому краю)

}

#content ul {                         (списки маркированные в тексте странички


list-style: disc;                               (способ нумерации пунктов списка 

}


#content h2 {                   (заголовок Н2 в тексте странички


margin-top: 0px;                     (отступ до границы следующего блока сверху


text-align: center;                   (форматирование текста в блоке (по центру)


color:A5C82D;                       (цвет текста


border-bottom: #AA8800 2px solid; (подчёркивание снизу (цвет, ширина, тип линии) 


margin-left: 10px;                   (отступ до границы следующего блока слева

}

#content p{                           (абзац в тексте странички


text-align : justify;              (форматирование текста в блоке (по ширине)


margin-left: 10px;              (отступ до границы следующего блока слева

}

/* Нижняя шапка

-----------------------------------------------------------------------------*/

#footer {


width: 800px;                                 (ширина блока (на весь экран)


clear: both;                                     (отмена обтекания блока


background: url("footer.gif") ;       (фоновая картинка для блока


margin-top: -7px;                           (отступ до границы следующего блока сверху


}

#footer p {                             (абзац в тексте нижней шапки

    text-align: right;                    (форматирование текста в блоке (по правому краю)

    padding-right: 60px;             (отступ от содержимого блока до его границы справа

    padding-top:2px;                  (отступ от содержимого блока до его границы сверху

}

14. Теперь можно создать стилевой файл Print.scc в папке Web_Pupkin\ Css, для печатной версии сайта:

a {

    text-decoration: underline;            (ссылки подчёркиваются
}

/* Основное меню
-----------------------------------------------------------------------------*/

#menu {

    display: none;                            (текст основного меню на печать не выводится

}

15. Теперь подключим эти стилевые файлы в наши странички на примере файла About.html. 

<head>

<title>Страничка Васи Пупкина | Немного о себе</title>

<link rel="stylesheet" media="screen" href="../css/main.css" type="text/css">

<link rel="stylesheet" media="print" href="../css/print.css" type="text/css">

</head>

16. Аналогичные изменения внесите в остальные Ваши странички.

17. Просмотрите в браузере как теперь выглядит ваш сайт.

Наиболее часто используемые
CSS-параметры

Для того, чтобы красиво оформить страничку и создать интересный стиль не обязательно полностью знать всю спецификацию CSS2, но основные команды знать нужно. Ниже приведены основные CSS-параметры и примеры их использования.

Параметры шрифта

Большинство параметров, относящиеся к шрифту, начинаются с префикса font- и основные из них следующие:
	Параметр
	Возможные значения
	Описание

	font-size
	11pt, 16px, 2em, 200%, small
	Высота шрифта

	font-weight
	bold, normal
	Полужирное начертание шрифта

	font-style
	italic, normal
	Наклонное начертание шрифта

	font-family
	Verdana, Times, Courier
	Гарнитура шрифта

	font-variant
	normal, small-caps
	Печатать текст маленькими заглавными

	color
	red, #c956c6, #699
	Цвет шрифта


При указании гарнитуры шрифта, необходимо учитывать их ограниченное количество, связанное с тем, что гарантированно на компьютере пользователя могут присутствовать всего несколько гарнитур. Все они приведены ниже.

	Тип шрифта
	Доступные гарнитуры

	Шрифты с засечками
	"Times New Roman", Times, Georgia, serif

	Шрифты без засечек
	Arial, Verdana, Tahoma, Geneva, Helvetica, sans-serif

	Моноширинные шрифты
	"Courier New", Courier, monospace


По той же причине, web-мастер может указать в свойстве font-family сразу несколько шрифтов, перечисляя их через запятую:

h1 {

    font-family: Verdana, Arial, Tahoma, sans-serif;

}

p {

    font-family: "Times New Roman", Times, serif;

}

Параметры абзаца

Основные параметры, относящиеся к абзацу, начинаются с префикса text-. Ниже приведен их список.

	Параметр
	Возможные значения
	Описание

	text-align
	left, right, center, justify
	Выравнивание абзаца

	text-decoration
	none, underline, overline, line-through
	Подчеркивание текста

	text-indent
	10px, 2em, 20pt
	Отступ красной строки

	text-transform
	uppercase, lowercase, capitalize, none
	Трансформация текста

	line-height
	16pt, 120%, 1.5em
	Расстояние между строками


Следующей конструкцией можно отменить подчеркивание ссылок в обычном состоянии и подчеркивать их только при наведении курсора мышки.

a {

    text-decoration: none;

}

a:hover {

    text-decoration: underline;

}

Параметры слоя

При использовании стилей для создания верстки сайта, многие параметры относятся непосредственно к самому слою и определяют все необходимые отступы, границы и размеры блока. Эти параметры сведены в таблицу, расположенную ниже. Учтите, что блочным считается любой тег, который ведет себя как блок. И, следовательно, все указанные параметры могут применяться не только к явно определенным, при помощи тега <div>, слоям, но и к заголовкам, абзацам, спискам и т.д.

	Параметр
	Возможные значения
	Описание

	width
	100%, 760px
	Ширина содержимого блока

	height
	50%, 400px
	Высота содержимого блока

	margin
	10px, 5%
	Внешний отступ от границы блока

	padding
	5px, 25%
	Внутренний отступ от границы блока

	display
	block, inline, none
	Тип блока (блочный, строчный, выключенный)

	float
	left, right, none
	Задает обтекание блока

	clear
	left, right, both, none
	Отменяет обтекание блока


Свойства границы блока определяются несколькими параметрами, начинающимися с префикса border- и поэтому они приведены в отдельной таблице.

	Параметр
	Возможные значения
	Описание

	border-width
	1px, 5mm, thin, 3%
	Ширина границы

	border-color
	green, #cc3333
	Цвет границы

	border-style
	none, solid, dotted, dashed, double
	Стиль границы


Если несколько параметров относятся к одному семейству, то их можно объединить в виде одной стенографической команды. Два следующих правила абсолютно идентичны.

p {

    border-width: 1px;

    border-style: dotted;

    border-color: #c0c0c0;

}

p.cite {

    border: 1px #c0c0c0 dotted;

}

Свойства padding, margin и border могут иметь один из четырех суффиксов, определяющих сторону блока к которой относится параметр:

· top - верхняя граница или отступ 

· right - правая граница или отступ 

· bottom - нижняя граница или отступ 

· left - левая граница или отступ 

Если мы, к примеру, хотим определить внешние вертикальные отступы в 15px и нарисовать границу слева от блока, то соответствующее правило будет выглядеть следующим образом:

p {

    margin-top: 15px;

    margin-bottom: 15px;

    border-left: 1px #000000 solid;

}

В одной стенографической команде можно определить отступы и сразу со всех сторон:

h2 {

    margin: 15px 2px 15px 25px;

}

В этом случае, перечисляемые через пробел значения следует отсчитывать по часовой стрелке, начиная сверху. Т.е. приведенное выше правило указывает, что необходимо установить отступ в 15px сверху, 2px справа, 15px снизу и 25px слева. Можно также указать только два значения:

h2 {

    margin: 15px 0px;

}

Это будет обозначать, что необходимо установить отступ в 15px сверху/снизу и отступ в 0px слева/справа. Если указано одно значение, то оно относится ко всем сторонам блока.

Все вышеприведенные рассуждения справедливы и для параметров border и padding.

Параметры фона

Фон может быть указан как для всего блока, так и в качестве подложки к любому тегу - необязательно к блочному. Основные параметры, относящиеся к фону, приведены ниже.

	Параметр
	Возможные значения
	Описание

	background-color
	#c0c0c0
	Цвет фона

	background-image
	url("background.gif")
	Использовать в качестве фона изображение

	background-position
	top left, bottom right
	Позиционирование фонового изображения относительно блока

	background-repeat
	no-repeat, repeat, repeat-x, repeat-y
	Способ размножения изображения на плоскости


Точно так же, как и в случае с границами, можно указывать все свойства в одной стенографической команде. Следующее правило предписывает установить для блока белый фон и использовать картинку с именем bluesky.jpg, которую необходимо выровнять относительно правого верхнего угла, но не нужно размножать.

#header {

    width: 600px;

    height: 150px;

    background: #ffffff url("bluesky.jpg") top right no-repeat;

}

Здесь важно отметить, что URL изображения, указываемый в качестве параметра функции url(), отсчитывается относительно стилевого файла, а не относительно странички, к которой подсоединен стиль.

Для фоновой картинки можно указать не просто выравнивание, но и точные отступы от края. В этом случае первым указывается отступ по горизонтали, а вторым отступ по вертикали.

#header {

    width: 600px;

    height: 150px;

    background: #ffffff url("bluesky.jpg") 50px 100px no-repeat;

}

Параметры списка

Список обладает некоторыми специфическими параметрами определяющими его внешний вид. Они перечислены ниже.
	Параметр
	Возможные значения
	Описание

	list-style-type
	none, disc, circle, square, decimal,...
	Способ нумерации элементов списка

	list-style-image
	url("bullet.gif")
	Использовать небольшое изображение в качестве маркера

	list-style-position
	inside, outside
	Способ выравнивания маркеров относительно элементов списка


Следующей командой можно убрать маркер перед элементами списка:

li {

    list-style-type: none;

}

Что же такое XHTML?

XHTML — это HTML, записанный в соответствии с синтаксическими правилами XML. Таким образом, для понимания XHTML мы должны понять XML. В XHTML все визуальное оформление перенесено в CSS (Cascade Style Sheets — каскадные таблицы стилей), а сам язык XHTML предназначен только для смысловой разметки документа.

XML — это обобщенный язык разметки. В отличие от HTML, XML позволяет создавать собственные теги и таким образом формировать собственную структуру документа. Вам нужен тег <color-of-hat>? Добавьте его в ваш документ, убедитесь что программа знает, что обозначает этот тег, и все готово.

В противоположность XML, HTML гораздо более строго определенный язык разметки с ограниченным набором тегов. В любом случае, общий характер XML позволяет рассматривать HTML-документы как XML-документы с набором тегов для отображения в веб-браузерах. Однако, старые стандарты HTML не до конца совместимы с XML. Например, в HTML необязательно закрывать тег <P>, то есть тег </P> можно опускать. Веб-браузеру на это плевать, так как он запрограммирован, но XML-парсер выдаст ошибку о том, что ваш HTML-документ не является "правильно сформированным" (well-formed).

Чтобы устранить разрыв между этими двумя языками разметки и был разработан XHTML. По существу это обычный HTML, в который добавили синтаксические правила XML для создания well-formed документов. Так что веб-страницы станут XML-совместимыми, а веб-разработчики познакомятся с синтаксисом XML.

Тип документа

Тип документа в XHTML определяется обязательным тегом DOCTYPE, который может быть трех видов:

1. «<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">» — строгий (точное соответствие стандарту XHTML 1.0). 

2. «<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">» — переходный (для колеблющихся). 

3. «<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd">» — поддерживающий фреймы. 

Структура XHTML документа

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" 

          "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml" xml:lang="ru" lang="ru">

        <head>

                <title>XHTML 1.0</title>

        </head>

        <body>

                <h1>XHTML 1.0</h1>

        </body>

</html>

Синтаксис XHTML документа

Как уже отмечалось ранее, XHTML 1.0 использует семантику HTML, основные теги и атрибуты тегов HTML, а синтаксис XML.

1. Все теги и их свойства пишутся в нижнем регистре:
«<h1>XHTML 1.0</h1>» — правильно;
«<H1>XHTML 1.0</H1> или <h1>XHTML 1.0</H1>» — неправильно. 

2. Все теги должны иметь закрывающий тег, даже одиночные теги (img, meta, br, hr и т.д.). Для одиночных тегов присутствует краткая запись «<br />» вместо «<br></br>». Пробел между тегом и символом слеш (/) предназначен для старых браузеров. Наткнувшись на тег с подобной записью, старые браузеры сочтут слеш неизвестным им свойством и проигнорируют его. 

3. Все значения свойств тегов должны писаться в двойных кавычках (свойство="значение"):
«<a href="#">XHTML 1.0</a>» — правильно;
«<a href=#>XHTML 1.0</a> или <a href='#'>XHTML 1.0</a>» — неправильно.
Пустые (флаговые) свойства, такие как «noshade», должны иметь следующую запись — «noshade="noshade"». 

4. Все теги должны иметь правильную вложенность:
«<p>XHTML 1.0 — <em>The Extensible HyperText Markup 
Language</em></p>» — правильно;
«<p>XHTML 1.0 — <em>The Extensible HyperText Markup 
Language</p></em>» — неправильно. 

5. Для идентификации элемента вместо свойства «name» следует использовать свойство «id». 

Зачем использовать XHTML?

В будущем, которое пока неизвестно, улучшения XHTML будут позволять разработчикам использовать новейшие, пока не написанные, модули для расширения XHTML, чтобы включать новые, пока не определенные, вещи в свои веб-страницы. В добавок ко всему, ожидается, что в будущие браузеры будут использовать XHTML вместо HTML.

Размещение сайта в Интернет. Хостинг.

Можно зарегистрировать доменное имя на WWW.NAROD.YANDEX.RU, который предоставляет бесплатный хостинг и даёт доменное имя 3-го уровня: ЧТО-ТО.NAROD.RU 

Для регистрации ящика и имени:

1) Открыть WWW.YANDEX.RU
2) Зарегистрироваьтся (внизу окна)

3) Заполнить предложенную форму

4) По окончании прохождения страниц мастера регистрации и заполнения его форм, получить 2 почтовых адреса ЧТО-ТО@NAROD.RU и ЧТО-ТО@YANDEX.RU
5) Дальше можно закачивать Ваши файлы и папки на сервер  NAROD.YANDEX.RU. Для этого в адресной строке браузера наберите :ftp://ЧТО-ТО:пароль@ftp.narod.ru например VASYA-PUPKIN:777@ftp.narod.ru
6) Скопировать файлы и папки вашего сайта из другого окна проводника (браузера) в это окно браузера.

Удобно для обновления сайта использовать программу Total Commander. Для установления соединения в этой программе надо:

1) Открыть Total Commander.

2) Меню Сеть (Net) ( Соединение с FTP-сервером (FTP Connect) 

3) В открывшемся окне щёлкнуть кнопку «Новое соединение» (New Connection…)

4) В открывшемся окне в полях:

Сессия (Session) – ввести FTP:ftp.narod.ru
Доменное имя (Host name [:Port]:) – ввести ЧТО-ТО.NAROD.RU
Имя пользователя (User name) – ввести ЧТО-ТО

Пароль (Password) – ввести пароль

Опцию «Пассивный режим» (Use passive mode for transfers…) сначала не включать. Если не получается соединение, тогда включить эту опцию и попробовать ещё раз осуществить соединение.

5) Ок

6) Дальше, после установления соединения, можно копировать на удалённый сервер папки вашего сайта обычным образом.

7) После копирования не забудьте разорвать соединение.

Раскрутка сайта.

1. Регистрация сайта в поисковых системах и каталогах:

I. WWW.YANDEX.RU
1) Все службы / Что можно ещё сделать (внизу окна)

2) WEB-мастеру ( Добавить сайт

3) Ввести в поле «Главная станица» адрес сайта http://.....narod.ru ( Добавить

II. WWW.GOOGLE.RU
1) Всё о GOOGLE

2) Регистрация вашего сайта

3) Указать в поле «URL» адрес сайта: http://.....narod.ru
4) Ввести в поле «Comments» - комментарии

5) Ввести предлагаемое сочетание символов с поле ниже.

6) Нажать кнопку «Add URL»
2. Индексация сайта в поисковых системах:

В тексте каждой странички Вашего сайта надо прописать в теге <head>  </head> следующие теги:

1) <meta name="description" http-equiv="description" content="………….">

     Сюда вставляем из файла passport.txt описание сайта

2) <meta name="keywords"  http-equiv="keywords" content="………. ">

     Сюда вставляем из файла passport.txt ключевые слова

3) <meta name="author" content="…………"> 

     Сюда вставляем из файла passport.txt информацию об авторе (можно имя, фамилию, электронный адрес)

4)  Для устранения проблем с кодировкой:

   <meta http-equiv="content-type" " content="text/html; charset=windows-1251"> 

   <meta http-equiv="content-language"  content="ru">
3. Добавить сайт в каталог:

I. WWW.YANDEX.RU
YANDEX/Все службы ( Каталог ( Hi-Tech ( Интернет ( Создание сайтов ( Регистрация в каталоге (справа сверху на странице) ( Предложить нашим редакторам ( Заполнить форму

II. WWW.RAMBLER.RU
Добавить ресурс (внизу слева на странице) ( Начать регистрацию ( Зарегистрироваться 

4. Разместить на сайте баннеры.

5. Разместить на сайте форум.

6. Создать собственную рассылку. Сайт рассылок – WWW.SUBSCRIBLE.RU
7. Разместить объявление на доску объявлений.

8. Сайты  -обозреватели: WWW.EXLER.RU
                                           WWW.INFOSTAR.RU
9. После запуска сайта его требуется развивать и продвигать, а для того чтобы знать, в каком направлении двигаться, нам необходимо знать статистику посещаемости всего сайта, а также отдельных его разделов. И одним из основных инструментов для этого является счетчик просмотров той или иной странички. Такой счетчик обычно размещают в самом низу странички. Причем он может быть как обычным текстовым, так и графическим. Графические кнопки-счетчики предлагают многие бесплатные сервисы, самые известные из которых - Rambler, Mail.Ru, SpyLog.

I. WWW.MAIL.RU
2) Рейтинг (внизу страницы)

3) Поставь у себя счётчик
4)  Регистрация 

5) Выбрать раздел и заполнить форму
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В дальнейшем все изменения в HomeSite сохраняйте и просматривайте в Internet Explore по умолчанию





После заголовка перенос строки – по умолчанию








КАРТИКА№1








КАРТИКА№2





Приведённые данные получены на основе анализа репрезентативной выборки, содержащей сведения о 5000 мужчин в возрасте старше 18 лет, проживающих в Санкт-Петербурге. Указанные 43 наиболее часто встречаемых имени охватывают 92% выборки. Частота встречаемости каждого из остальных имён не превосходит 0,3%





нет тэга < body>! И это не ошибка, фрейм-документ не содержит тэга body, такого обязательного в других случаях.





Высота первого ряда - 100 пикселов, третьего - 150, а второй занимает все оставшееся пространство





Ширина первой колонки - 100 пикселов, второй - 150, а третья занимает все оставшееся пространство





Имя фрейма использовано для ссылки на него из других документов (фреймов), с помощью параметра тэга <a> target (target="имя_фрейма").





Даём имя фрейму





Образование нового окна с именем D





Образование нового окна без имени





Загрузка документа во фрейм А





Загрузка документа в полное окна





Это моя 1-ая фотография     Это моя 2-ая фотография         Это моя 3-я фотография 








Здесь Вы можете увидеть мою вторую фотографию, если кликните по соответствующей ссылке








Здесь Вы можете увидеть мою третью фотографию, если кликните по соответствующей ссылке








Здесь Вы можете увидеть мою первую фотографию, если кликните по соответствующей ссылке
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Содержимое главной  страницы


Частное заполняет естественный смысл жизни. Представляется логичным, что реальная власть осмысляет класс эквивалентности. Жизнь, пренебрегая деталями, создает онтологический постмодернизм, ломая рамки привычных представлений. Структурализм дискредитирует мир. Боль категорически принимает во внимание типичный интеллект. Согласно предыдущему, современная ситуация реально контролирует объект деятельности, открывая новые горизонты. Освобождение, как принято считать, рефлектирует себя через трагический постмодернизм. Конвергенция ассоциирует смысл жизни, изменяя привычную реальность. Смысл жизни неоднозначен. Преамбула профанирует конфликт. Созерцание дискредитирует объект деятельности, исходя из принятого мнения. Концепция откровенна. Реальная власть натурально представляет типичный класс эквивалентности. Интересно отметить, что искусство создает сложный интеллект. Представляется логичным, что универсальное транспонирует постсовременный закон внешнего мира. 
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Здесь будет находиться общая информация обо мне


Закон внешнего мира контролирует непредвиденный интеллект. Можно предположить, что предметность, конечно, решительно рефлектирует себя через постмодернизм. Принцип восприятия амбивалентно заполняет трагический смысл жизни. Врожденная интуиция, как принято считать, нетривиальна. Акция откровенна. Объект деятельности принимает во внимание класс эквивалентности. Искусство методологически представляет постмодернизм. Отсюда естественно следует, что представление трансформирует примитивный структурализм. Современная ситуация подрывает из ряда вон выходящий мир. Частное, следовательно, поразительно. Конфликт порождает и обеспечивает паллиативный закон внешнего мира. Ощущение мира трогательно наивно. Отношение к современности натурально оспособляет неоднозначный класс эквивалентности. Информация, пренебрегая деталями, очевидна не для всех. Предметность индуктивно транспонирует непредвиденный принцип восприятия. Согласно предыдущему, мир, как следует из вышесказанного, реально рассматривается через конфликт. 
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Здесь будет находится информация о моих основных занятиях.


Искусство философски транспонирует постсовременный интеллект, отрицая очевидное. Конфликт, конечно, оспособляет структурализм, несмотря на мнение авторитетов. Освобождение натурально раскладывает на элементы закон внешнего мира. Смысл жизни профанирует принцип восприятия, условно. Созерцание индуктивно осмысляет трансцендентальный конфликт. Напряжение принимает во внимание постмодернизм, учитывая известные обстоятельства. Современная ситуация ассоциирует класс эквивалентности. Интеллект, в рамках сегодняшних воззрений, осмысленно означает структурализм. Частное создает субъективный мир. Можно предположить, что конфликт заполняет примитивный постмодернизм. Наряду с этим любовь решительно профанирует закон внешнего мира. Согласно мнению известных философов представление амбивалентно индуцирует структурализм. Свобода транспонирует из ряда вон выходящий объект деятельности. Класс эквивалентности рефлектирует себя через данный принцип восприятия. Универсальное философски контролирует постсовременный конфликт. Созерцание творит мир. Отношение к современности профанирует интеллект.
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Здесь будет находится информация о моих увлечениях.


Акция амбивалентно фокусирует смысл жизни. Ощущение мира, пренебрегая деталями, непредсказуемо. Представляется логичным, что современная ситуация изоморфна времени. Представление, конечно, означает напряженный принцип восприятия. Согласно мнению известных философов реальная власть оспособляет естественный структурализм, условно. Напряжение - это онтологический постмодернизм. Сомнение принимает во внимание класс эквивалентности. Универсальное контролирует непредвиденный закон внешнего мира. Жизнь решительно заполняет данный мир. Согласно предыдущему, ощущение мира, как принято считать, означает субъективный конфликт. Наряду с этим частное представляет постмодернизм. Структурализм философски преобразует естественный смысл жизни. Интересно отметить, что закон внешнего мира, как следует из вышесказанного, раскладывает на элементы класс эквивалентности. Освобождение, следовательно, методологически индуцирует неоднозначный интеллект. Современная критика ассоциирует постсовременный постмодернизм, учитывая известные обстоятельства. Преамбула вырождена. 
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Здесь будут находиться мои фотографии














             Фотография №1                Фотография №2                               Фотография №3   














   


              Фотография №4                Фотография №5                                 Фотография №6                            
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Здесь будет находиться общая информация для тех, кто хочет со мной пообщаться


Напряжение непредвзято творит примитивный объект деятельности. Концепция, конечно, ассоциирует данный структурализм. Интеллект решительно профанирует трансцендентальный принцип восприятия, изменяя привычную реальность. Представляется логичным, что смысл жизни, как принято считать, раскладывает на элементы естественный конфликт, отрицая очевидное. Согласно мнению известных философов постмодернизм методологически принимает во внимание интеллект. Надо сказать, что преамбула философски рассматривается через типичный закон внешнего мира, исходя из принятого мнения. Страсть вырождена. Визуальность дискредитирует мир. Представление рефлектирует себя через объект деятельности. Конфликт творит постмодернизм, несмотря на мнение авторитетов. Конвергенция порождена временем. Философия представляет сложный закон внешнего мира, исходя из принятого мнения. Постмодернизм абстрактен. Объект деятельности, следовательно, индуцирует постсовременный класс эквивалентности. 
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